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Curso.- Integracién interactiva del software multimedia

Introducir complementos de informacién que reordene el arbol de navegacion.
Introducir una fuente (imagen, texto,...) que difiera de la unidad en el estilo
elegido, dando respuesta a su integracion. Conversion de lenguajes: de mapas
de imagenes a metaforas visuales y/o viceversa. Adecuacion de las fuentes
con el objeto de conseguir el maximo rendimiento funcional

Programa informatico utilizado: Flash

El entorno de trabajo. Utilizacion de las barras de herramientas. Método de
creacion y edicion vectorial de los objetos. Trabajo con capas. Creacion de
simbolos. Instancias. Tipologia de bibliotecas. Métodos en la creacién de
animaciones por interpolacion. Tipologia segun finalidad. Procedimientos de
animacion: con escenas, con mascaras y simbolos. Procedimiento para la
creacion de botones interactivos. Preparacion y aplicacion de video y sonido en
la pelicula. Aplicaciones de publicacion y exportacion



